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W swoich rekach trzymasz zestaw drewnianych ptytek, ktéry pomoze Ci zapamietac wybrany fragment

Biblii - krok po kroku. To takze dobry moment, zeby zatrzymac sie nad jego znaczeniem. Zawarte obok

tekstow ilustracje pomoga Ci lepiej zrozumiec tresc, ktorg przedstawiaja.

Bo warto nie tylko czyta¢ Boze Stowo - warto je zapamietywaé.

POZIOMY NAUKI
Ponizej znajdziesz kilka sposobdéw na zapamietanie fragmentu biblijnego. Kazdy poziom jest nieco

trudniejszy od poprzedniego - przechodz dalej dopiero wtedy, gdy poczujesz sie pewnie.

Jesli chcesz mozesz skorzystac z gotowego planu powtoérek.

Dzien LEVEL (¢wicz 2 razy dziennie)
1 Level 1
X
E 2 Level 2
‘O
E 3 Level 3+ Level 21ub 3
(0]
a 4 Level 3 + Level 4A
Z
j 5 Level 4A
o
6 Level 4A/4B + dowolny level
7 Level 4C + ,powiedz z pamieci”

Po 7 dniu utrwalaj regularnie w dowolny sposéb

Level 1- DOBRY START

Utéz plytki w kolejnosci od 1 do 10. Przeczytaj caty
tekst na gtos. Obserwuj symbole - staraj sie je
potaczy¢ z trescia. Zwré¢ uwage na znaczenie
stéw - co one mdwiag o Bogu?

Level 2 - 50/50

Podziel ptytki na dwie grupy (1-5 i 6-10).
Pomieszaj jedna z nich, druga zostaw utozona.
Utéz pomieszang czeS¢ nie patrzac na ich
numery. Powtarzaj, az uda Ci sie utozy¢ ja
poprawnie bez pomocy.

Level 3 - WSZYSTKO ALBO NIC

Pomieszaj wszystkie ptytki. Utdz je w poprawnej
kolejnosci nie patrzac na ich numery. Jesli sie
pomylisz, zastandw sie, dlaczego dana ptytka
powinna by¢ wczesniej lub pdznie;.

Level 4A - ZNIKAJACE PLYTKI

Utdz ptytki w poprawnej kolejnosci nie patrzac
na ich numery. Usun jedna ptytke lub popros
kogos, aby ja usunat. Przeczytaj tekst starajac sie
powiedziec¢ brakujaca czes¢ z pamieci. Z czasem
usuwaj kolejne ptytki, az bedziesz w stanie
powiedziec caty tekst samodzielnie.

Level 4B - UKRYTA PLYTKA

Ktos chowa Ci jedna ptytke, nie mdwigc ktdra
(mozesz tez sam odrzuci¢ losowa ptytke bez
patrzenia). Twoim zadaniem jest utozy¢ tekst
zostawiajac puste pole w odpowiednim miejscu i
powiedzie¢, czego brakuje. Mozesz utrudnic
sobie zadanie usuwajac wiecej ptytek.

Level 4C - ERROR 404

Popros kogos, aby utozyt dla Ciebie tekst
poprawnie, a nastepnie przestawit 1-2 ptytki (np.
zamienit miejscami albo przesunat jedna o kilka
pozycji) lub pozostawit tekst poprawnie (dla
zmyiki). Twoim zadaniem jest znalez¢ btad i
naprawi¢ go bez podpowiedzi. Jesli chcesz
podnies¢ trudnosé: ustaw limit czasu.




elvoN

CONCEPT

GRY Z WIELOMA ZESTAWAMI

Jesli posiadasz wiecej niz jeden zestaw mozesz skorzystac z dwoch dodatkowych wariantow,
ktére znajdziesz ponizej.

WARIANT RYWALIZACYINY
Kazdy uczestnik dostaje inny zestaw uktadanki. Usuncie z gry ptytki nr 10. Zadaniem kazdego gracza jest jak
najszybsze utozenie tekstu. Pierwszy gracz, ktéremu wydaje sie, ze wykonat zadanie, méwi na gtos ustalone
hasto koncowe (np. ,sandat Mojzesza”) i odlicza 10 sekund do zakonczenia rundy. W tym czasie pozostali gracze
koncza uktadanie. Po zakonczeniu rundy wszyscy sprawdzaja poprawnosc¢ utozenia, odwracajac ptytki na
druga strone.
Punktacja:
1 pkt - za kazda ptytke utozonag we wiasciwym miejscu (max. 9 pkt)
2 pkt - za bycie graczem, ktdry rozpoczat odliczanie koncowe
+1 pkt - za utozenie tekstu bezbtednie
+1 pkt - za okreslenie, skad pochodzi fragment

Kolejne rundy: Zestaw jest ponownie tasowany i przekazywany kolejnemu graczowi. Gracie tyle rund, ilu jest
uczestnikow.

Zwyciezca: Wygrywa gracz z najwieksza liczba punktow. W przypadku remisu wygrywa ten, kto utozyt najwiecej
bezbtednych fragmentoéw. Jesli nadal jest remis — gracze dzielg sie zwycigstwem.

WARIANT DRUZYNOWY
Pomieszaj wszystkie ptytki z kilku zestawow (np. 2, 3 lub 4 - razem 20, 30 lub 40 ptytek).
Zadaniem druzyny jest odnalezienie, ktdre ptytki tworza dany fragment, oraz utozenie ich w poprawnej
kolejnosci. Gracie razem - to gra kooperacyjna, bez presji czasu.

Jak grac:
1.Rozt6z wszystkie ptytki rewersem do dotu (nie zagladajcie na numery).
2.Czytajcie teksty i sprobujcie dopasowac ptytki, ktére naleza do tego samego fragmentu - zwracajcie uwage
na tresc¢ i symbole.
3.Gdy uda sie wyodrebnic¢ caty fragment (10 ptytek), sprobujcie utozy¢é go we wiasciwej kolejnosci.

Punktacja druzynowa:

+1 pkt - za kazda ptytke umieszczong w odpowiednim fragmencie i na wasciwym miejscu

+2 pkt - za kazde utozone 10/10 w jednym fragmencie (bonus za kompletnosg)

Podliczcie punkty wg ponizszego schematu, a nastepnie sprawdzcie w tabeli jak wam poszto.

2 ZESTAWY 3 ZESTAWY 4 ZESTAWY
Wynik Tytut druzyny Wynik Tytut druzyny Wynik Tytut druzyny
0-10 pkt Zgubione owce 0-15 pkt Zgubione owce 0-20 pkt Zgubione owce
1N-17 pkt Uczniowie w drodze 16-25 pkt Uczniowie w drodze 21-32 pkt Uczniowie w drodze
18-22 pkt Zwiadowcy Stowa 26-33 pkt Zwiadowcy Stowa 33-45 pkt Zwiadowcy Stowa
23-24 pkt Geniusze z Berei 34-36 pkt Geniusze z Berei 46-48 pkt Geniusze z Berei




